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1. Планируемые предметные результаты освоения учебного 
предмета  

 
Тема 1. Математические основы информатики. Информация и 
информационные процессы 
 
Выпускник  научится: 

• различать содержание основных понятий предмета: информатика, 
информация, информационный процесс, информационная система, 
информационная модель и др.; 

• различать виды информации по способам ее восприятия человеком и по 
способам ее представления на материальных носителях; 

• раскрывать общие закономерности протекания информационных 
процессов в системах различной природы; 

• приводить примеры информационных процессов – процессов, 
связанные с хранением, преобразованием и передачей данных – в живой 
природе и технике; 

• декодировать и кодировать информацию при заданных правилах 
кодирования; 

• оперировать единицами измерения количества информации; 
• оценивать количественные  параметры информационных объектов и 

процессов (объём памяти, необходимый для хранения информации; 
время передачи информации и др.); 

• перекодировать информацию из одной пространственно-графической 
или знаково-символической формы в другую, в том числе использовать 
графическое представление (визуализацию) числовой информации;  

• составлять запросы для поиска информации в Интернете; 
Выпускник получит возможность: 

• углубить и развить представления о современной научной картине 
мира, об информации как одном из основных понятий современной 
науки, об информационных процессах и их роли в современном мире;  

• научиться определять мощность алфавита, используемого для записи 
сообщения; 

• научиться оценивать информационный объём сообщения, записанного 
символами произвольного алфавита 

• познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, 
в том числе с двоичным кодированием текстов, графических 
изображений, звука;  

• научиться оценивать возможное количество результатов поиска 
информации в Интернете, полученных по тем или иным запросам.  

• познакомиться с подходами к оценке достоверности информации 
(оценка надёжности источника, сравнение данных из разных 
источников и в разные моменты времени и т. п.); 

 



Тема 2. Технологические основы информатики. Компьютер как 
универсальное устройство работы с информацией. 
Выпускник научится: 

• классифицировать средства ИКТ в соответствии с кругом выполняемых 
задач; 

• узнает о назначении основных компонентов компьютера (процессора, 
оперативной памяти, внешней энергонезависимой памяти, устройств 
ввода-вывода), характеристиках этих устройств; 

• определять качественные и количественные характеристики 
компонентов компьютера; 

• узнает об истории и тенденциях развития компьютеров; о том как можно 
улучшить характеристики компьютеров;  

• узнает о том, какие задачи решаются с помощью суперкомпьютеров. 
• описывать виды и состав программного обеспечения современных 

компьютеров; 
• подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой 

задаче; 
• оперировать объектами файловой системы; 
• классифицировать файлы по типу и иным параметрам; 
• выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, 

редактировать, удалять, архивировать, «распаковывать» архивные 
файлы); 

• разбираться в иерархической структуре файловой системы; 
• осуществлять поиск файлов средствами операционной системы; 
 

Выпускник  получит возможность: 
• осознано подходить к выбору ИКТ–средств для своих учебных и иных 

целей; 
• узнать о физических ограничениях на значения характеристик 

компьютера. 
• научиться систематизировать знания о назначении и функциях 

программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения 
задач из разных сфер человеческой деятельности с применение средств 
информационных технологий; 

• закрепить представления о требованиях техники безопасности, 
гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами 
информационных и коммуникационных технологий; 

 
Тема 3. Использование программных систем и сервисов. Обработка 
графической информации. 
Выпускник научится: 

• применять простейший графический редактор для создания и 
редактирования простых рисунков. 

Выпускник получит возможность: 



• видоизменять готовые графические изображения с помощью средств 
графического редактора; 

• научиться создавать сложные графические объекты с 
повторяющимися и /или преобразованными фрагментами. 

 
Тема 4. Использование программных систем и сервисов. Обработка 
текстовой информации 
Выпускник научится: 

• использовать средства автоматизации информационной деятельности 
при создании текстовых документов; 

• применять текстовый редактор для набора, редактирования и 
форматирования простейших текстов на русском и иностранном 
языках; 

• выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с 
повторяющимися фрагментами; 

• использовать простые способы форматирования (выделение жирным 
шрифтом, курсивом, изменение величины шрифта) текстов; 

• создавать и форматировать списки; 
• создавать формулы; 
• создавать, форматировать и заполнять данными таблицы; 

Выпускник получит возможность: 
• создавать объемные текстовые документы, включающие списки, 

таблицы, формулы, рисунки; 
• осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с 

помощью средств текстового процессора; 
• оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к 

шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста. 
 
Тема 5. Использование программных систем и сервисов. Мультимедиа 
Выпускник научится: 

• использовать основные приемы создания презентаций в редакторах 
презентаций; 

• создавать презентации с графическими и звуковыми объектами; 
• создавать интерактивные презентации с управляющими кнопками, 

гиперссылками; 
Выпускник получит возможность: 

• научиться создавать на заданную тему мультимедийную 
презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, 
звуки, графические изображения;  

• демонстрировать презентацию на экране компьютера или с помощью 
проектора. 

 
 
 



2. Содержание учебного предмета   
 
Тема 1. Математические основы информатики. Информация и 
информационные процессы   

Информация – одно из основных обобщающих понятий современной 
науки. Субъективные характеристики информации, зависящие от личности 
получателя информации и обстоятельств получения информации: важность, 
своевременность, достоверность, актуальность и т.п. 

Примеры данных: тексты, числа. Дискретность данных. Анализ данных. 
Возможность описания непрерывных объектов и процессов с помощью 
дискретных данных. Элементы комбинаторики. Расчет количества вариантов. 

Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, 
преобразованием и передачей данных. 

Представление информации. Формы представления информации. Язык 
как способ представления информации: естественные и формальные языки. 
Алфавит, мощность алфавита. 

Кодирование информации. Двоичный алфавит. Двоичный код. 
Разрядность двоичного кода. Связь длины (разрядности) двоичного кода и 
количества кодовых комбинаций. Размер (длина) сообщения как мера 
количества содержащейся в нём информации. Достоинства и недостатки 
такого подхода. Другие подходы к измерению количества информации.  

Единицы измерения количества информации. 
 
Тема 2. Технологические основы информатики. Компьютер как 
универсальное устройство работы с информацией. 
 

Основные компоненты персонального компьютера (процессор, 
оперативная и долговременная память, устройства ввода и вывода 
информации), их функции и основные характеристики (по состоянию на 
текущий период времени). 

Состав и функции программного обеспечения: системное программное 
обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы 
программирования. Компьютерные вирусы. Антивирусная профилактика. 

Правовые нормы использования программного обеспечения. 
Файл. Типы файлов. Каталог (директория). Файловая система. 

Основные операции при работе с файлами: создание, редактирование, 
копирование, перемещение, удаление.  

Характерные размеры файлов различных типов. Архивирование и 
разархивирование. 

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной 
эксплуатации компьютера. 
 
Тема 3. Использование программных систем и сервисов. Обработка 
графической информации. 



Формирование изображения на экране компьютера. Компьютерное 
представление цвета. Кодирование цвета. Цветовые модели. Модели RGB и 
CMYK. Глубина кодирования.  

Компьютерная графика (растровая, векторная). Операции 
редактирования графических объектов: изменение размера, сжатие 
изображения; обрезка, поворот, отражение, работа с областями (выделение, 
копирование, заливка цветом), коррекция цвета, яркости и контрастности. 
Создание графических изображений. Форматы графических файлов. Ввод 
изображений с использованием различных цифровых устройств (цифровых 
фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров и т. д.). 
 
Тема 4. Использование программных систем и сервисов. Обработка 
текстовой информации. 

Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, 
строка, слово, символ).  

Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и 
форматирования текстов. Свойства страницы, абзаца, символа. Стилевое 
форматирование.  

Включение в текстовый документ списков, таблиц, и графических 
объектов. Включение в текстовый документ диаграмм, формул, нумерации 
страниц, колонтитулов, ссылок и др. 

Проверка правописания, словари. 
Инструменты ввода текста с использованием сканера, программ 

распознавания, расшифровки устной речи. Компьютерный перевод. 
Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. 

Американский стандартный код для обмена информацией, примеры 
кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте 
Юникод.  
 
Тема 5. Использование программных систем и сервисов. Мультимедиа. 

Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и 
видео как составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн 
презентации и макеты слайдов. Звуки и видео изображения. Композиция и 
монтаж. Возможность дискретного представления мультимедийных данных 

 



3. Тематическое планирование  с указанием количества часов, 
отводимых на освоение каждой темы 

 
 

 
№ Название темы 

 
Количеств

о часов 
1.  Введение 1 
2.  Информация и информационные процессы  10 
3.  Компьютер как универсальное устройство 

обработки информации 
7 

4.  Обработка графической информации 4 
5.  Обработка текстовой информации 7 
6.  Мультимедиа 4 
 Итоговое повторение 1 
 Итого: 34 
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